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Oz

Bu aragtirmanin amaci bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin e-kitap ve etkilesimli kitaba
iliskin algilarin1 metafor analizi yoluyla incelemektir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2013-2014
ogretim yili Bahar déneminde Firat Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi lisans programina devam eden (1., 2. ,3. ve 4. sinif) 6gretmen adayi
olusturmaktadir. Katilimecilardan “E-kitap ...... gibidir. Ciinkii.....” ve “Etkilesimli e-kitap ... ...
gibidir. Ciinkii.....” ifadelerini metafor kullanarak doldurmalari istenmistir. Biligim teknolojileri
O0gretmen adaylarindan elde edilen bu veriler icerik analizi yontemi kullanilarak incelenmistir.
Elde edilen veriler dogrultusunda bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin e-kitaba yonelik
gegerli 153, etkilesimli kitaba yonelik gegerli 151 metafor gelistirdikleri goriilmiistiir.
Arastirmanin bulgulari 1s1ginda 6gretmen adaylari e-kitaba iligkin olumlu ve olumsuz metaforlar
retirlerken, etkilesimli kitaba yonelik sadece olumlu metaforlar iirettikleri ve etkilesimli e-Kitap
kullanimin1 daha cazip goérdiikleri sdylenebilir. Salt metin formati disinda sunulan etkilesimli
kitaplarin 6grenme siirecinde kullanimiin 6nemi yine bu arastirma sonuglariyla desteklenmistir.
Aragtirma sonucunda biligsim teknolojileri 6gretmen adaylarinin e-kitaba iliskin gelistirdikleri
metaforlar arasinda ilk siray1r “kolay tasmabilir” metaforu almaktadir. Bu 6zellik e-kitabin
avantajlar1 arasinda sayilmaktadir. Ogrencilerin etkilesimli kitaba yonelik gelistirilen metaforlart
arasinda ise ilk siray1 “birden ¢ok duyuya hitap eder” metaforu almigtir. Coklu ortam materyalleri
ile 6grenme ortaminin desteklenmesinin 6grenciler i¢in dnemi, bu ¢alismada vurgulanmistir.

Anahtar Sozciikler: E-kitap, etkilesimli kitap, metafor, bilgisayar ve égretim teknolojileri egitimi

Abstract

The purpose of this study is to determine the perception of ICT teacher candidates regarding the
concepts of e-book and interactive book through the use of metaphors. The study group consisted
of 158 teacher candidates studying at Firat University, Education Faculty, Department of
Computer and Instructional Technology Education. In this study, participants were asked to fill the
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blanks such as “e-book looks like ... because ...” and “Interactive e-book looks like ...
because ...”. Data collected from ICT teacher candidates were analyzed through content analysis
method. Based on the results, we found 153 valid metaphors for e-books and 151 valid metaphors
for the interactive books (z-books). Results show that while participants generate both positive and
negative metaphors in regard to e-books, there were only positive metaphors generated for
interactive books. Participants accepted interactive e-books more attractive than e-books due to its
more than only-text feature. Based on the analyses, “transportability” was the most stressed
metaphor for e-books while participants uttered the “address of different senses” metaphor most
for interactive books. Consequently, the importance of supporting learning environments with
interactive books that include multimedia components were emphasized in this study.

Keywords: E-book, interactive e-book, metaphor, ICT teacher candidates

Giris

Egitim ve 6grenme siirecinde “kitap”, dgrenciler ve dgretmenler agisindan bilgiye erisim igin
en temel ara¢ olarak her zaman Onemini korumustur. Ancak, 1993’den sonra gelisen ve
yayginlasan internet, geleneksel ortamlara gore farkli bir yaym ortami sunmustur. E-Kitaplara
yonelik ilk girigimler, 1980 yili oncesinde baslamaktadir. Bu yillarda, bazi metinlerin
bilgisayar ekraninda liretilerek yayimlanabilmesi iizerine c¢aligmalar yapilmistir. Fakat e-
yayimciligin gelismesinde, 1987 yilinda Apple firmasinin iicretsiz olarak sundugu HyperCard
yazilimi etkili olmus ve bu yazilim ayrica ¢oklu ortam Ogelerinin sayfalara aktariminda da

oncti bir nitelik tasimistir (Fox, 1988).

E-kitap, elektronik ortamda yayimlanan ya da elektronik ortama aktarilarak bu ortamda
kullanilan, ¢esitli yazilimlar ve cihazlarla okunabilen ya da izlenebilen metin ve resim
barindiran bir medya bi¢imidir (Giircan, 2005). E-kitap, okuyuculara herhangi bir kitabin
icerigine elektronik formda erisim olanagi saglayan kitaptir. Teknik olarak, masaiistii
bilgisayarlarda ve taginabilir cihazlarda (diz iistii, cep bilgisayarlari, akilli telefonlar, tabletler
ve diger e-kitap okuyucular gibi) okunabilen, basili kitaplarin birebir kopyasi seklinde
olusturulan elektronik dosyalar olarak tanimlanabilen e-kitaplar, basili kitaplarin biitiin
ozelliklerinin yan1 sira okuyucuya farkli imkanlar da sunan yeni bir kitap bicimidir (Rukanci

ve Anamerig, 2003).

Mobil cihazlarin kullaniminin yayginlagmasi ve internet baglanti hizlarinin artmasiyla

icerikler daha gorsel, etkili ve gekici hale getirilmektedir (Giimiis, Giiler, Giiler ve Ozogiit,
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2012). Dokunmatik telefonlar ve bilgisayarlar igin kullanimin farklilastig1 icerik tasarimlari
yapilmaktadir. Boylece, ilk e-kitaplarda sadece tagima kolaylig1 6n plana ¢ikarken giliniimiizde

kullanicinin etkilesimde bulundugu e-kitaplar kullanilmaktadir.

Literatiirde, icerisinde coklu ortam materyallerinin bulundugu ve kullaniciya igerikle
etkilesim imkani sunan kitaplar yurtdisinda yapilan yayinlarda “interactive e-book™ olarak
tanimlanirken, Tiirkiye’de etkilesimli kitap, zenginlestirilmis kitap (z-kitap) ya da etkilesimli
e-kitap kavramlariyla ifade edilmektedir. Milli Egitim Bakanligi’nin etkilesimli e-Kitap olarak
adlandirdig1 bu kitaplar; “Talim Terbiye Kurulu Bagkanlig1 tarafindan onaylanmis, okullarda
kullanilan ders kitaplarinin, PDF formatlar tizerinde yazili metinlere dokunulmadan, ¢oklu
ortam unsurlari ile zenginlestirilmis hali” (MEB, 2011) olarak tanimlanmaktadir. Etkilesim
ise bu nesne ya da olaylarin birbirini etkiledigi durumlarda gerceklesmektedir. iki veya daha
fazla kisi ya da nesnenin birbiriyle iletisime ge¢mesi veya birbirlerine bir uyaran sonucu

tepkide bulunmasi etkilesim olarak tanimlanmaktadir (Cambridge, 2014).

Bu calismada, literatiirde yer alan ve yukarida belirtilen tanimlara gore “e-kitap” ve
“etkilesimli e-kitap” kavramlarina yonelik algilarin incelenmesinde metaforlar kullanilmistir.
Metaforlar, durumlarin ve olaylarin algilanma yollarini etkiledigi i¢in gergekleri yeniden
tanimlamak ic¢in kullanilabilir (Goldstein, 2005). Egitimde metaforlar, soyut bir kavrami
gorsellestirmek ve daha somut bir sekilde betimlemek i¢in kullanilabilir (Singh, 2010).
Metafor sadece mecaz degil, aym1 zamanda temel bir diisiince mekanizmasinin
modellenmesinde 0nemli bir ara¢ olarak ise kosulmaktadir (Martinez, Sauleda ve Huber,
2001). Lakoff ve Johnson (2005), metaforlari, diinyayr anlamak, ac¢iklamak, kurmak ve
orgiitlemek amaciyla insanoglunun kesfettigi belli basgh dilsel araglar seklinde tanimlamakta,
bu nedenle metaforlarin, insanlarin kendi gercekliklerini nasil kurduklar1 ve diinyayr nasil
algiladiklarinin kavranmasinda yardimci oldugunu belirtmektedir. Bu tanima gore, metaforun
O0zii belli bir nesne, yapt ya da olguyu baska somut bir yapiya gore anlamak ve
deneyimlemektir. Burada, bir olgu baska bir olguyu agik ya da ortiik bir sekilde belirtebilir.
Birbirinden tamamen farkli olgular arasinda iliski kurulmasi, aslinda zihinsel semalarimiz
iizerinde metaforlarin ne kadar etkili oldugunu gostermektedir. Metafor analizinin son yillarda
birgok arastirmacinin dikkatini ¢ektigi gdzlenmektedir. Ornegin, Guerrero ve Villamil (2002),
Silman ve Simsek’in (2006), Saban, Ko¢beker ve Saban (2007), Saban (2008), Cerit (2008),
Saban (2009), 6gretmen ya da 6grencilerin farkli kavramlara iliskin metaforlart bu analiz

yontemi ile incelemislerdir. Metafor analizi yardimiyla kavramlarin nasil algilandigina iliskin
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metaforlar yoluyla somut Ornekler alinarak derinlemesine bir analiz yapilabilmesi
miimkiindiir. Ancak, literatiirde Ogrencilerin yaygin olarak kullandig1 e-kitaplara yonelik

algilarin incelendigi bir metafor ¢aligmasina rastlanmamustir.

E-kitap ya da etkilesimli kitap ile ilgili calismalar 6grenci ve dgretmenlerin e-kitaba iliskin
olumlu goriislere sahip oldugu yéniindedir (Duran ve Ertugrul, 2012; Ismail ve Zainab, 2007;
Mansor, Hassanuddin ve Abdullah, 2012; Oztirk ve Can, 2013; Simon, 2001). E-kitap
kullanicilara i¢erikte gezinme ve arama imkani sunmaktadir. Basili kitapta bulunmayan arama
ozelligi siire¢ icinde zamani verimli kullanmay1 saglamaktadir. Bu ozelliklerinden dolay1
ogrenciler tarafindan siireg igerisinde tercih edilmektedir (Bodomo, Lam ve Lee, 2003; Chu,
2003; Chen, Li ve Jia, 2005; Gunter, 2005).

Icerisinde yazili metni destekleyen materyal barmdiran e-kitaplar basili kitaplardan farkli
olarak 6grenme ortamini zenginlestirmektedir. Etkilesimli kitaplarin bilinen e-kitaplardan
farkli bir formati bulunmasi nedeniyle, igerisinde video, ses, animasyon ve etkilesim gibi
Ogeler barindirabilmekte ve yazili icerigi desteklemektedir. Bu 06zelliklerinden dolay1
ogrenciler agisindan olumlu goriilmekte ve basili kitaba kars1 tercih edilmektedir (Abdullah ve
Gibb, 2008; Schwartzman ve Tuttle, 2002; Soules, 2008).

Arastirma ile ilgili literatiir incelendiginde e-kitaba yonelik olumsuz goriiglerin de yer aldigi
dikkat ¢ekmektedir (Chu, 2003; Kropman, Schoch ve Teoh, 2010; Lam, Lam, Lam ve
McNaught, 2009). Genellikle bir 6gretim ortaminin pargasi olarak gelistirilen elektronik
materyallerde yasanan teknik sorunlar ve aksakliklar kullanicilarin tercihlerini etkilemesinden
dolayr bir smirlilik olarak goriilmektedir (King, 2002; Tiiziin, 2006). Bu aksakhik ve
sirliliklarin e-kitap iginde gecerli oldugu goriilmiistiir. Yukarida belirtilen olumlu ve olumlu
ozelliklerin Ogretmen adaylar1 tarafindan gelistirilecek metaforlar sayesinde nasil

algilandi@ina iliskin somut bir resmin ortaya ¢ikarilmasi 6nemli gortiilmektedir.
Amac
Bu arastirmanin amaci; BOTE lisans dgrencilerinin e-kitap ve etkilesimli e-kitap kavramina

iligkin algilarin1 metaforlar aracilign ile belirlemek ve karsilastirmaktir. Bu amaglar

cergevesinde asagidaki sorulara cevap aranmistir:
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1. Ogrencilerin e-kitap ve etkilesimli e-kitap kavramlarina iliskin belirttikleri metaforlar
nelerdir?

2. Belirlenen metaforlar, hangi kavramsal kategoriler altinda toplanabilir?

Yontem

Arastirma Deseni

Bu arastirmada nitel arastirma yoOntemlerinden biri olan olgubilim yaklasimina gore
desenlenmistir. Tercih edilen olgubilim deseni, farkinda olunan ancak derinlemesine ve
ayrintili  bir anlayisa sahip olunmayan olgulara odaklanilmasi olarak literatiirde

tanimlanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Katilhimcilar

Arastirmanm katilmcilar;, 2013-2014 &gretim yili Bahar déneminde Firat Universitesi,
Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) lisans programinda
Ogrenim  gbren  birinci, ikinci, Ug¢linci ve  dordinci  smif  &grencileridir.
Katilimeilarin %44,30°u (70 kisi) kadin, % 55,701 (88 kisi) de erkektir. Ogrencilerin sinif
diizeylerine gore dagilimi ise soyledir: 27 birinci sinif dgrencisi (%17,09), 41 ikinci sinif
ogrencisi (%25,94), 51 tglnci sif 6grencisi (%32,28) ve 39 dordiincii simif 6grencisi
(%24,69). Arastirmaya katilan 6grencilerin yaslari 17 ile 26 arasinda degismekte olup, yas
ortalamasi 21,32’dir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma verilerini toplamak i¢in nitel arastirma yontemlerinden metafor analizi
kullanilmistir. Uygulama, ders saati baglamadan 6nce dersin sorumlu dgretim elemanindan
izin almarak gerceklestirilmistir. Ogrencilere arastirma konusu, amaci ve metafor kavrami
hakkinda bilgi verilmistir. Ayrica formda e-kitap ve etkilesimli kitaba iliskin literatiirdeki
tanimlardan yola ¢ikarak iki tanmim verilmistir. Tanimlarda katilimcilarin goriislerini
etkileyecek 0©znel ifadelerden kaginilmig, tamamen literatiirdeki tanimlamalara uygun

ifadelerden yararlanilmistir. Formda kullanilan tanimlar su sekildedir:
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“E-kitap: Bilgisayar, e-Kitap okuma cihazlart ya da tasinabilir cihazlardan
okunabilen, genelde pdf, doc ya da txt formatinda olan ve basili kitabin
elektronik ortama aktarilmis halidir.

Etkilesimli kitap: Bilgisayar, e-kitap okuma cihazlari ya da tasinabilir
cihazlardan okunabilen, ancak bilinen e-kitap formatindan farkli olarak ses,
video, dinamik icerik ve kullanict etkilesimine imkdn saglayan elektronik

’

formattaki kitaplardir.’

Formlar dagitildiktan sonra formun doldurulmas: ile ilgili kisa bir aciklama yapilmis ve
formlar1 doldurmak igin 15 dakika siire verilmis ve sonra toplanmistir. Olast bir kavram
kargasasini onlemek i¢in bu ¢alismada dikkate alinan e-kitap ve etkilesimli e-kitap tanimlar1

formda verilmistir.

Aragtirmaya katilan Bilisim Teknolojileri 6gretmen adaylarinin, e-kitap ve etkilesimli e-kitap
kavramlarma iligkin algilarin1 ortaya ¢ikarmak amaciyla her ogrenciden “E-kitap.....
gibidir/benzemektedir, ¢ilinkii............. ” ifadesini ve “Etkilesimli kitap............... gibidir/
benzemektedir, c¢linki............. ” ifadesini metafor kullanarak doldurmalari istenmistir.
Bosluklar; hem metafor hem de metaforun gerekgesini igermektedir. Bu sayede kullanim
gerekgeleri de elde edilecektir. Ayrica Ogrencilerden cinsiyet, yas, simif gibi demografik

bilgilerini de form tizerinde doldurmalari istenmistir.

Verilerin Analizi

Bu aragtirmada var olan bir durumu belirlemek amaciyla metafor analizi tercih edilmistir.
Metaforlar egitim aragtirmalarinda iki amagla kullanilabilir; var olan durumu belirlemek ve

bir siireci iyilestirmek (Yildirim ve Simsek, 2011).

Bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarmin doldurduklar1 formlar arastirmacilar tarafindan
kodlanmig ve ardindan Excel programina aktarilmistir. Belirtilen metaforlarin analizinde ise
bu baglamda yapilan c¢esitli arastirmalarda (Ocak ve Giindiiz, 2006; Saban, 2008, 2009;
Giiven ve Giiven, 2009) izlenen metodoloji esas alinmistir. Belirlenen bu analiz yontemi su
asamalar1 igcermektedir: Metaforlarin belirlenmesi, ayiklanmasi ve kodlanmasi, Ornek
metaforlarin derlenerek ana metaforlarin olusturulmasi, ana metaforlarin kendi arasinda

gruplandirilmasi.
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1.Asama: Metaforlarin belirlenmesi, ayiklanmasi ve kodlanmasi

Bu asamada, katilimcilarin e-kitap ve etkilesimli e-kitap kavramlarina iliskin yazdiklari
metaforlar alfabetik siraya gore dizilmistir. Siralama isleminin ardindan, metafor gerekgesini
bos birakan ya da mantiksal bir gerek¢e sunmayan katilimcilarin verileri degerlendirme
disinda birakilmigtir. Kodlama yapilirken, adaylarin 1, 2, 3 ve 4 olarak siiflari, K ve E olarak
cinsiyetleri ve yaslar1 kodlanmistir. Listeye forma girilen veriler de eklenmistir. Olusturulan
liste sayesinde hangi metafora yogunluk gdosterildigi goriilmiistiir. Toplanan verilerden, e-
kitap metaforlarindan bes, etkilesimli e-kitap metaforlarindan yedi tanesinin eksik veya hatali
dolduruldugu tespit edilmis ve bu formlar degerlendirme dis1 birakilmistir. Sonug olarak, bu
aragtirmada analizler gegerli 153 e-kitap, 151 etkilesimli e-kitap metaforu {izerinden

gerceklestirilmistir.

2.Asama: Ornek metaforlarin derlenerek ana metaforlarin olusturulmasi

Ogretmen adaylar1 tarafindan gelistirilen metaforlar incelendiginde e-kitap ve etkilesimli
kitaba iligskin toplam 304 metafor elde edilmistir. Bu metaforlardan benzer olanlar1 birlikte
gruplandirilmistir. Grubu en 1yi temsil eden metaforlarin ciimleleri dogrudan alinarak tablolar

altinda verilmistir.

3.Asama: Ana metaforlarin kendi aralarinda gruplandirilmasi

Uretilen metaforlar ortak 6zellikleri bakimindan e-kitap icin bes, etkilesimli e-kitap icin bes
farkli kavramsal kategori altinda toplanmistir. Bu kategorilerin belirlenmesinde genel olarak
e-kitap ve etkilesimli kitabin ele alindigi c¢alismalardan yararlanilmistir. Arastirmanin

bulgularinda analiz edilen bu metaforlar ayrintili olarak ele alinmstir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Arastirmanin  gegerligini saglamada, Yildinm ve Simsek (2011), inandiricilik ve
aktarilabilirlik kavramlarinin olduk¢a ©Onemli oldugunu vurgulamaktadir. Arastirmada
toplanan verilerden eksik ve hatali oldugu tespit edilenlerin ayiklanmasinin, arastirma

sonuglarindaki inandiricilik agisindan etkili oldugu distliniilmektedir. Ayrica, arastirma
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sonuglarmin sunumunda katilimcilarin  kimlikleri verilmeden dogrudan alintilara yer
verilmistir. Alintilar, her 6grenci icin atanmis bir kod numaras1 (01, 07, 029 vb.) ifadenin
basinda yer alacak sekilde sunulmustur. Arastirmanin aktarilabilirligi i¢in ise elde edilen
metaforlar ayrintili sekilde betimlenmis; bununla birlikte veri toplama ve analiz siireci tim

ayrintilar ile verilmistir.

Bir nitel ¢alismanin gilivenirligini arttirmak i¢in aragtirmacilarin cesitli onlemler almasi
gerekmektedir. Alinan bu Onemler arastirmada kullanilan stratejilerin neden ve nasil
kullanildiginin agik olarak belirtilmesi ve bdylelikle diger arastirmacilarin da yapilan
arastirmay1 daha iyi anlamalarina olanak saglamasi acisindan onemlidir (Silverman, 2000;
Yildirim ve Simsek, 2011). Arastirmacinin izledigi her yol ve bu yolla elde edilen sonuglar
rapor edilirken, bulgularin orijinalligi bozulmadan sunulmasi arastirmanin i¢ giivenilirligini

yiikseltecektir (Maykut ve Morehouse, 1994; Tiirniiklii, 2001; Yildirim ve Simsek, 2011).

Calismada elde edilen veriler listelendikten sonra dncelikle iki arastirmaci tarafindan ayr1 ayri
kodlanmis ve kodlamalara ait kategoriler gelistirilmistir. Kodlayicilar etkilesimli kitap
materyaline yonelik calisma yapmis ve etkilesimli kitap gelistiren kisilerden olusmustur.
Giivenirlik hesaplanmadan 6nce farkli bir uzmandan ayr1 kodlamalar tizerine goriis alinmis ve
diizenlemeler yapilmistir. Kodlayicilar arasi giivenirlik katsayis1 Miles ve Huberman (1994)
tarafindan verilen
“Giivenirlik = (Goriis birligi / [Goriis birligi + Goriis ayriligi]) * 100”

formiiliine gore %92 olarak hesaplanmistir. Bu degerin .90’ nin lizerinde olmasi kodlamalarin
oldukca yiiksek glivenirlige sahip oldugunu gostermektedir. Kodlayicilarin goriis birligi, farkl
yorumlanan veriler lizerinde anlagma yapildiktan sonra %8’lik kisim iizerinde de tamamen

anlagma saglanmistir.

Bulgular

E-kitaba iliskin metaforlar degerlendirildiginde bilisim teknolojileri 6gretmen adaylar
tarafindan en fazla iiretilen metaforlarin ¢anta (%42,30), ansiklopedi (%46,88), televizyon
(%A44,44) oldugu belirlenmistir. Etkilesimli kitaba yonelik metaforlar degerlendirildiginde ise
bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin en fazla iirettikleri metaforlarin animasyon (%50),

bilgisayar oyunu (%38,63) ve egitsel oyun (%22,22) oldugu tespit edilmistir.
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E-kitap ve etkilesimli kitap metaforlar1 kodlama ve ayiklama asamasindan sonra beser
kategori altinda toplanmistir. E-kitap kavramina iliskin metaforlarin  olusturduklar
kategoriler: (1) Kolay tasinabilen, (2) Bilgi deposu, (3) Yazilar yigini, ve (4) Pasif 6grenci.
Etkilesimli kitap kavramina iliskin metaforlarin olusturduklar1 kategoriler: (1) Ilgi uyandiran,
(2) Birden ¢ok duyuya hitap eden, (3) Ogrenmeyi somutlastiran, (4) Eglendirirken dgreten, ve
(5) Aktif ogrenci. Arastirma sonucunda bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin e-Kitap
kavramina iliskin metaforlar arasinda ilk sirayr “kolay tasmabilen” kategorisi alirken
(%33,99), etkilesimli e-kitap kavramina iligkin metaforlar arasinda ilk sirayr “birden ¢ok

duyuya hitap eder” kategorisi almistir (%41,05).

Katilimcilardan elde edilen metaforlar, arastirmacilar tarafindan belirlenen kategorilere
ayrilirken, katilimcilarin bu metaforlar1 belirleme nedenleri ele alinmistir. Formda yer alan
¢linkii........ ” ifadesi kategorilere dahil etmede kriter olarak belirlenmistir. Ornek verecek
olursak, “egitsel oyun” metaforu hem birden fazla duyuya hitap eden hem Ogrenmeyi
somutlastiran hem de eglendirirken 0greten kategorileri arasinda yer almistir. Biitlin egitsel
oyun metaforunun ayni kategori altinda alinmamasi bu metaforun belirtilme gerekgesidir.
Gerekgelerden biri “....¢linkii eglenceli goriiniiyor.” iken digeri “..... ¢ilinkii 6grendiklerim

havada kalmiyor.” Olarak ifade edilmistir.

Tablo 1, e-kitap ve etkilesimli kitap kavramlarina iligkin belirlenen kategorileri

gostermektedir.

Tablo 1

E-kitap ve Etkilesimli kitap Ile Ilgili Kavramsal Kategoriler
Kategoriler f %
Kolay taginabilen 52 33,99
Bilgi deposu 36 23,52

E-kitap Yazilar y1gin1 37 24,18
Pasif 6grenci 28 18,31
Birden ¢ok duyuya hitap eden 62 41,05
flgi uyandiran 44 29,13

Etkilesimli Eglendirirken 6greten 26 17,21

kitap Ogrenmeyi somutlastiran 11 7,28
Aktif 6grenci 8 5,30
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Arastirmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin e-Kitap ve etkilesimli kitaba
iliskin gelistirdikleri metaforlarin analizi sonucunda olusturulan kategoriler asagida detayli

olarak agiklanmustir.

E-kitaba iliskin Kavramsal Kategoriler

Kategori 1: Kolay tasinabilen. Bu kategori e-kitapla ilgili en fazla metaforun gelistirildigi
kategoridir. Bu kategoriye dahil edilen toplam 43 metafor gelistirilmistir. Tablo 2, e-kitabin
“kolay tasinabilir” kategorisinde yer alan metaforlar1 ve her bir metaforu gelistiren bilisim
teknolojileri 6gretmen aday sayisi ve ylizdesini gostermektedir. Bu kategoride yer alan bazi
ifadeler sunlardir: “E-kitap canta gibidir, ciinkii her zaman yanimizda tastyabiliriz. (08)”, “E-
kitap saat gibidir, ¢iinkii istedigimizde bakabilirim. (O17)”, “E-kitap kitap gibidir, ¢iinkii
cantada tasiabilir. (085)”.

Tablo 2
Kolay Tasinabilen E-kitap Metaforlar

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Canta 12 23,08 10 19,23 22 42,30
Ciizdan 4 7,70 10 19,23 14 26,92
Defter 2 3,84 3 577 5 9,61
Saat 0 0,00 3 577 3 5,77
Kitap 6 11,53 1 1,92 7 13,47
Ceket 0 0,00 1 1,92 1 1,92

Kategori 2: Bilgi deposu. Tablo 3, e-kitabin bilgi deposu kategorisinde yer alan metaforlar
ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen aday sayist ve yiizdesini
gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen toplam 27 metafor gelistirilmistir. Bu kategoride
yer alan bazi ifadeler sunlardir: ”E-kitap ansiklopedi gibidir, ¢iinkii i¢inde fazla bilgi vardir.
(036)”, “E-kitap dgretmen gibidir, ¢iinkii bilgi doludur. (0127)”, “E-kitap kiitiiphane gibidir,
¢iinkii kiitiiphanede de bilgi vardir. (062)”.
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Tablo 3
Bilgi Deposu Olan E-kitap Metaforlar

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Ansiklopedi 7 19,44 7 19,44 14 38,89
Ders kitabi 0 0,00 2 5,55 2 5,55
Ogretmen 7 19,44 1 2,78 8 22,22
Okul 1 2,78 1 2,78 2 5,55
Kiitiiphane 3 8,33 7 19,44 10 27,78

Kategori 3: Yazilar yigim. Tablo 4, e-kitabin yazilar yigimidir kategorisinde yer alan
metaforlart ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen aday sayisi ve
yiizdesini gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen toplam 34 metafor gelistirilmistir. Bu
kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “E-kitap ansiklopediye benzemektedir, ¢iinkii o da
yazilar yigmidir. (043)”, “E-kitap kiitiiphane gibidir, ¢iinkii bilgi, yazi, icerik doludur.
(0108).

Tablo 4
Yazilar Yigimi E-kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Ansiklopedi 5 14,71 10 29,41 15 44,11
Kitap 5 14,71 5 14,71 10 29,41
Kiitiiphane 1 2,94 6 17,65 7 20,58
Yazi 2 5,88 3 8,82 5 14,71

Kategori 4: Pasif ogrenci. Tablo 5, e-kitabin O6grenci pasiftir kategorisinde yer alan
metaforlar1 ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen aday sayist ve
yiizdesini gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen toplam 24 metafor gelistirilmistir. Bu
kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “E-kitap televizyon gibidir, ¢ilinkii biz sadece kanal

degistirip, izleriz. (039)”, “E-kitap sarki gibidir, ¢iinkii biz degil o konusur. (091)”.

Tablo 5
Ogrencinin Pasif Oldugu E-Kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Televizyon 6 25,00 6 25,00 12 44,44
Bencil arkadas 1 4,16 0 0,00 1 4,16
Ogretmen 2 8,33 7 21,17 9 37,50
Sark1 2 8,33 0 0,00 2 8,33
Radyo/Radyo yayini 1 4,16 2 8,33 3 12,50
Bencil 1 4,16 0 0,00 1 4,16
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Etkilesimli Kitaba Iliskin Kavramsal Kategoriler

Kategori 1: ilgi uyandiran. Tablo 6, etkilesimli kitabin ilgi uyandirir kategorisinde yer alan
metaforlart ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen aday sayisi ve
yiizdesini gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen toplam 39 metafor gelistirilmistir. Bu
kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “Etkilesimli e-kitap animasyon filmi gibidir, ¢iinkii
normal filmlerden daha cok ilgimi ¢ekiyor. (O113)”, “Etkilesimli e-kitap geziye benzer,

clinkii merak ettigimiz seyleri gezide goriiriiz. (061)”.

Tablo 6
Ilgi Uyandiran Etkilesimli Kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Belgesel 2 4,54 0 0,00 2 4,54
Gezi 1 2,28 0 0,00 1 2,28
Bilgisayar Oyunu 6 13,63 11 25,00 17 38,63
Animasyon Filmi 4 9,10 10 22,72 14 31,81
Film 4 9,10 6 13,63 10 22,72

Kategori 2: Birden ¢ok duyuya hitap eden. Tablo 7 etkilesimli kitabin birden ¢ok duyuya
hitap eder kategorisinde yer alan metaforlart ve her bir metaforu gelistiren bilisim
teknolojileri 6gretmen aday sayis1 ve yiizdesini gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen
toplam 62 metafor gelistirilmistir. Bu kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “Etkilesimli
kitap ¢izgi filme benzer, ¢iinkii hem sesi, hem goriintiisii hem de hareketli seyler var. (09)”,
“Etkilesimli kitap egitim sitesine benzer, ¢linkii bu siteler hem yazi hem de video destegi

veriyorlar. (084)”.

Tablo 7
Birden Cok Duyuya Hitap Eden Etkilesimli Kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Animasyon 15 24,20 16 25,80 31 50,00
Cizgi film 4 6,45 9 14,51 13 20,97
Egitsel oyun 6 9,68 1 1,61 7 11,30
Bilgisayar oyunu 1 1,61 7 11,30 8 12,90
Egitim siteleri 2 3,22 1 1,61 3 4,83
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Kategori 3: Ogrenmeyi somutlastiran. Tablo 8, etkilesimli kitabin 6grenmeyi somutlastirir
kategorisinde yer alan metaforlar1 ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen
aday sayis1 ve ylizdesini gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen toplam dokuz metafor
gelistirilmistir. Bu kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “Etkilesimli kitap egitsel oyuna
benzer, ¢iinkii dgrendiklerimizi baska yerde gériip kalic1 hale getiririz.” (0117), “Etkilesimli
kitap laboratuvara benzer, ¢iinkii 6gretmenin anlattiklarini gérme firsati buluruz, videoda
izleyebiliriz.” (0151), “Etkilesimli kitap egitsel oyuna benzer, ciinkii havada kalan bilgileri

daha iyi anlamamiza yardimci olur. (03)”

Tablo 8
Ogrenmeyi Somutlastiran Etkilesimli Kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Egitsel Oyun 5 45,45 4 36,37 9 81,81
Laboratuvar 2 18,19 0 0,00 2 18,19

Kategori 4: Eglendirirken 6greten. Tablo 9, etkilesimli kitabin eglendirirken ogretir
kategorisinde yer alan metaforlar1 ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen
aday sayis1 ve ylizdesini gostermektedir. Bu Kkategoriye dahil edilen toplam 24 metafor
gelistirilmistir. Bu kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “Etkilesimli kitap lunapark
gibidir, ¢iinkii eglenceli goriiniiyor. (O111)”, “Etkilesimli kitap oyuncak gibidir, ¢iinkii kitap
gibi sikic1 degil cok zevkli ve eglencelidir. (091)”.

Tablo 9
Eglendirirken Ogreten Etkilesimli E-Kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Lunapark 3 8,33 3 8,33 6 16,67
Oyuncak 2 5,55 1 2,78 3 8,33
Lego 0 0,00 1 2,78 1 2,78
Egitsel oyun 4 11,11 4 11,11 8 22,22
Bilgisayar Oyunu 1 2,78 7 19,44 8 22,22

Kategori 5: Aktif 6grenci. Tablo 10, etkilesimli kitabin siirecte aktiftir kategorisinde
yer alan metaforlar1 ve her bir metaforu gelistiren bilisim teknolojileri 6gretmen aday sayist
ve ylzdesini gostermektedir. Bu kategoriye dahil edilen toplam alti metafor gelistirilmistir.

Bu kategoride yer alan bazi ifadeler sunlardir: “Etkilesimli kitap 6gretmen gibidir, ¢iinkii
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konusur, yazar ve gosterir. (05)”, “Etkilesimli kitap bilgisayar oyunu gibidir, ¢iinkii ben
yonetirim. (048)”.

Tablo 10
Aktif Ogrencinin Oldugu Etkilesimli Kitap

Kiz Erkek Toplam
Metafor f % f % f %
Bilgisayar oyunu 0 0,00 3 37,50 3 37,50
Ogretmen 3 37,50 0 0,00 3 37,50
Y énetici 1 12,50 1 12,50 2 25,00

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Hizla yayginlasan bilgisayar, tablet ve akilli telefon kullanimu ile birlikte insanlar e-kitaplara
daha kolay, hizli ve diisiik maliyetle erisebilmektedir. E-kitaplar, teknik sorunlar asildiginda
ve uygun ortam tasarimlari yapildiginda, giinlimiiz 6grenme ortamlarinda 6grenme-6gretme
strecinde verimli sonuglarin ortaya ¢ikmasini saglayan materyallere aday olarak

goriilmektedir (Ongdz, 2011).

Literatiirde genel olarak egitimde e-kitap kullaniminin olumlu sonuglarmi veren ¢aligmalar
agirhiktadir. Caligmalar, 6grenme-0gretme siireci iginde e-kitap tercih edildigi zaman 6grenme
stirecini verimli hale getirdigi, silirecte anlamayr kolaylastirarak ogrencilere yardimeci
oldugunu gostermektedir (Aedo, Diaz, Fernandez, Martin ve Berlanga, 2009; DeFrance,
Khasnabis ve Palincsar, 2010; Grimshaw, Dungworth, McKnight ve Morris, 2007; Korat,
2010; Oztiirk ve Can, 2013).

Arastirmanin bulgular1 incelendiginde katilimeilarin, klasik metin format1 olarak sunulan e-
kitap yerine igerisinde ¢oklu ortam materyali barindirabilen ve etkilesim &zelligi bulunan
formattaki e-kitaplara daha olumlu baktigi goriilmektedir. Literatiirde benzer bulgular1 ortaya
koyan calismalar mevcuttur. Ornegin, Rogers (2001) ve Soules’m (2008) yaptiklar:
caligmalarda Ggrencilerin e-kitaplarda etkilesim ve kisisel kullanima uygunluk istedikleri
ortaya ¢ikmustir. Ayrica 6grencilerin .pdf ve .html formatindaki e-kitaplara ilgi duymadigi ve
tercin etmedigi de belirtilmistir. Bu ifadeler, bu arastirmanin bulgularin1 da destekler

niteliktedir. Clinkii Ogrenciler tarafindan iiretilen metaforlar ve gerekgeleri, e-kitap ve
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etkilesimli e-kitap arasinda bir karsilastirma yapildiginda etkilesimli e-kitaplara yonelik ilgi

ve beklentinin daha iist diizeyde oldugunu gostermektedir.

E-kitap kullanimu ile ilgili yapilan ¢alismalarin, genellikle olumlu bulgular1 géze ¢arparken bu
caligmalarda e-kitap farkindaliginin oldukca diisiik oldugu da goriilmektedir (Abdullah ve
Gibb, 2008; Chu, 2003; Wilson ve Landoni, 2001). Bu probleme, &grenci beklentilerini

karsilayan etkilesimli e-kitaplarin kullaniminin yayginlagsmasi saglanarak ¢6ziim getirilebilir.

E-kitaplarin egitimde materyal olarak kullanimimin artmasi ve teknolojinin de gelisimi
diistintildiiginde, klasik metin belgesi formatina sahip e-kitaplar artik okuyucularin
beklentisini karsilamamaktadir. Ogrenciler, etkilesimli kitabi, yazili metni desteklemesi,
eglendirmesi, 6grenmeyi daha anlamli hale getirmesi ve siirece aktif katilimlarini saglamasi
gibi gerekcelerle tecih ettiklerini agik¢a belirtmislerdir. Etkilesimli e-kitapta yazili metnin
coklu ortam materyalleri ile desteklenmesi, 6gretmen adaylarinin goriislerinin yogunlastigt
kategorilerden biri olarak dikkat ¢ekmektedir. Byers (1997) video gosterimleri, bilgisayar
simiilasyonlar1 gibi teknolojik araglardan G6grencilerin hoslandigini belirtmektedir. Ayrica,
icerikte gorsel, video, animasyon ve simiilasyon gibi materyallerin kullanimi 6grencilerin
motivasyonunu, 6grenmeye karsi ilgisini ve bilimsel merakini arttirdigi goriilmiistiir (Yeung,
2004). Bu durum da etkilesimli e-kitap icin belirtilen metaforlarin yogunlastigi “ilgi
uyandiran” kategorisi ile iligkilendirilebilir. Etkilesimli kitap igerisinde c¢oklu ortam
materyallerinin sunulmasi yazili metni desteklemektedir. Yazili metnin farkli materyallerle
desteklenmesi ise Ogrencilerin bilgilerinin gelismesine katki saglamakta (Russell, Kozma,
Jones, Wykoff, Marx ve Davis, 1997) ve karmasik yapilarin zihinde canlanmasinda ve

kavranmasinda dgrencilere yardimer olmaktadir (Yeung, 2004).

Etkilesimli kitap metaforlarinda belirtilen silirece aktif katilim kategorisinde ise etkilesim
ozelligi vurgulanmaktadir. Berge’nin (2002) de ifade ettigi gibi etkilesim, 6grenmede ¢ekici
bir unsurdur ve 6grenmeyi olumlu yonde etkilemektedir. Ayrica, literatlir incelendiginde
etkilesimin 6grenci doyumunu, iist diizey akademik basariy1 ve derse iist diizey katilimi
saglamada ve uzaktan egitimde olumlu tutum gelistirmede Onemli bir faktor oldugu
goriilmektedir (Zhang, 2005). Ogrencinin etkilesimli e-kitaba dokunarak, se¢me, isaretleme,
degistirme, durdurma gibi islemleri yapabilmesi, diger bir ifadeyle igerige miidahale

edebilmesi etkilesimli kitabin daha cazip hale gelmesini saglamaktadir.
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Hem literatiir hem de yapilan bu arastirma bulgular1 1s18inda 6grenme siirecinde her iki tiirde
de e-kitap kullaniminin 6grenciler tarafindan tercih edildigi sGylenebilir. Ancak e-kitap i¢inde
sunulan icerik ve materyale yonelik beklentilerin goz ardi edilmemesi gerekmektedir. E-
kitabin niteligi klasik kitap formati yerine, etkilesim 06zelligi tasiyan, icerigin farklh
materyaller ile desteklendigi ve etkilesimli e-kitap olarak adlandirilan format tercih
edilmelidir. Etkilesimli ¢oklu ortam materyalleri gibi 6grencilerde ilgi uyandiran 6zelliklerin
kullanilacak e-kitapta bulunmasi 6grenme siirecinin etkililigi ve verimliligi acisindan biiyiik
onem tasir. Bu yonde yapilacak uygulamali arastirmalarin da e-kitap kullaniminin 6niindeki
engellerin belirlenmesi ve etkili ¢oziimler gelistirilmesi noktasinda arastirmacilar agisindan

onemli oldugu disiiniilmektedir.
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Extended Abstract

As a basic tool for accessing information, books have always been an essential instructional
media in learning process for both students and teachers. However, unlike traditional settings,
the Internet, which has been developed and become widespread particularly after 1993,
contributed to the improvement of an alternative publication settings called as electronic
books (e-books). First initiatives towards e-books date back to the 1980s. In those years,
several studies on generating texts on computer screen have been conducted and these types

of studies continue growing nowadays as well.

By the virtue of the widespread use of mobile devices and the increase on Internet bandwidth,
electronic contents have become more visual, effective, and attractive forms (Gilimiis, Giiler,
Giiler, and Oz6giit, 2012). More interactive content design have been done for touchscreen
phones and computers. Thus, while the initial version of e-books comes up with only its
transportability function, the current interactive versions of e-books become more demanding
and popular due to a number of advantages among the users. Those interactive type of e-
books are differentiated than the traditional e-books which are called as the books that can be
only read through electronic devices. However, interactive types of books include a variety of
multimedia materials and enable users to interact with the content. Therefore, they are called
as “interactive books”, “interactive e-books”, or “enriched e-books” in the literature.

However, in Turkey, enriched e-books (z-books) concept is the one most preferred.

The purpose of this study is to determine the perceptions of computer sciences teacher
candidates towards e-books and interactive books. It is important for researchers to create a
concrete picture of how computer sciences teacher candidates perceive these books. In this
regard, we have used metaphors developed by participants to define their perspectives.
Participants of this study consisted of 158 undergraduate students (from 1%, 24 3™ and 4%
grades) in the Department of Computer Education and Instructional Technology in Firat
University during 2013-2014 Spring Semester. All students have actively used e-books as an
instructional source in their courses. However, only senior students have actively used
interactive books in addition to traditional e-books. Therefore, we have presented sample
interactive books to other grades during one hour and allowed them to get basic information

about the nature of interactive books.
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To collect data from students, we have designed a particular form that includes personal
information such as gender and grades and two open-ended questions: “e-book looks
like ......... because ........ ” and “Interactive e-book looks like .......... because ............ ”,
By means of open-ended questions, participants were asked to write a metaphor and a
rationale for the metaphor for each types of book. Based on the results, we found 153 valid
metaphors for e-books and 151 valid metaphors for the interactive books (z-books). For the
analysis of the data, a content analysis method, which is followed by similar studies (Giliven
ve Giiven, 2009; Ocak ve Giindiiz, 2006; Saban, 2008, 2009), was adopted. This method
consisted of three analysis stages; Stage-1: Defining, selecting, and coding metaphors, Stage-
2: Creating main metaphors by compiling sample metaphors, and Stage-3: Grouping main

metaphors in themselves.

As a result of metaphor analysis, we defined four categories for e-books: “transportability”,
“pile of text”, “knowledge repository”, and “passive learners” while five categories were

2 6

emerged for interactive books: “address of different senses”, “increase interest on learning”,

29 ¢

“concrete learning”, “learning with fun”, and “active learners”.

Based on the results of the analysis, while participants generated both positive and negative
metaphors in regard to e-books, there were only positive metaphors generated for interactive
books. Thus, it might be argues that participants perceive interactive e-books more attractive
than e-books due to its more than only-text feature. Based on the analyses, “transportability”
was the most stressed metaphor for e-books. Under this category, participants frequently used
the metaphors such as bag, wallet, book, etc. “Pile of text” and “knowledge repository”
metaphors’ categories were the second and the third stressed metaphors. Under “pile of text”
category, participants used metaphors such as encyclopedia and book while they utilized

metaphors such as encyclopedia and teachers for “knowledge repository” category.

In the investigation of metaphors regarding interactive books, we found that participants
mostly addressed the “address of different senses” metaphor category. Under this category,
participants used “animation” and “learning games” metaphors. Then, “increase interest in
learning” and “learning with fun” categories follow the most addressed category. Participants
used metaphors such as computer games, animation, and movie for the category of “increase
interest in learning” while they used funfair, learning games metaphors for the “learning with

fun” categories most.
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Findings of this study concerning the positive views of e-book and interactive book were
supported by similar studies. For example, many studies state that e-books and interactive
books have potential to make learning more productive and help students by facilitating to
understand (Aedo, Diaz, Fernandez, Martin ve Berlanga, 2009; DeFrance, Khasnabis ve
Palincsar, 2010; Grimshaw, Dungworth, McKnight ve Morris, 2007; Korat, 2010; Oztiirk ve
Can, 2013). However, it might be inferred that there is a more positive approach to interactive
books since negative metaphors are only determined for e-books. Findings of the research
conducted by Rogers (2001) and Soules (2008) also show that students demand interaction
and suitability for personal use for e-books, which support the findings of this research.
Consequently, the importance of supporting learning environments with interactive books that

include multimedia components were emphasized in this study.

In the light of both the literature and the findings of this research, it can be claimed the use of
e-books for both types are preferred by students. However, expectations for content and
material regarding to e-book should not be ignored. Compelling features such as interactive
multimedia materials are essential for e-books in order to ensure effectiveness and
productivity of learning process. In this vein, it can be thought that applied research can play a
significant role in setting out obstacles in e-book use and developing effective solutions.
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